N ¢ Ekomobilni

Stworz swoja gre krok po kroku.

1. Zaloguj sie w aplikaciji

Na stronie ekomobilni.edu.plw gérnym menu po prawej stronie kliknij, aby otworzy¢
aplikacje.Nie musisz nic pobierac, aplikacja otworzy sie w Twojej przegladarce.

Niezaleznie od tego, czy korzystasz zEkomobilnych pierwszy raz, czy logujesz sie
ponownie, poprosimy cie o podanie maila, na ktéry zostanie wystany jednorazowy link
dologowania.

W ten sposdb nie musiszzapamietywac kolejnego hasta, a Twoje gry beda zapisane
dla Twojego adresu e-mail.

Kliknij w link, ktéry przestali$my na wskazana skrzynke mailowa.
Twoim oczom ukaze sie gtéwny pulpit aplikacji.

To tutaj mozesz pobrac materiaty, utworzy¢ nowa gre lub zobaczy¢ wczesniej
utworzone gry.

2. Pobierz materiaty
Jeslitworzysz gre pierwszy raz - najpierw pobierz materiaty.

Kliknij przycisk, aby pobra¢ arkusz kodow QR. Wydrukuj go i potnij wedtug linii
przerywane;.

3. Roztézkody QR

Nastepnie umies¢ wszystkie kody na terenie gry. Mozesz rozwiesic je w sali, na
korytarzu, boisku lub w pobliskim parku. To, jaki obszar rozgrywki wyznaczysz, zalezy
jedynie od Twojej inwencji i mozliwosci.

Zestaw kododw jest uniwersalny, co oznacza ze moznaroztozyc je raz, a przeprowadzic¢
na nich kilka gier (na przyktad dla réznych klas).
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4. Utworzgre
Po roztozeniu koddw utwdrz nowa gre, klikajac w menu na pulpicie “Utwdrz gre”.

Wopisz nazwe placowki, w ktérej dziatasz i dodaj dowolng nazwe gry - na przyktad
numer klasy albo godziny lekcyjne;.

Nastepnie wybierz poziom trudnosci - w aplikacji sugerujemy poziom tatwy lub sredni
dla szkdt podstawowych. Poziom trudny rekomendujemy dla klas liceum.

Na koncu podajliczbe graczy orazzespotdw. Sugerujemy podzieli¢ klase na zespoty
trzy- lub czteroosobowe. Kazdy zespdt powinien mie¢ dostep do jednego telefonu
zinternetem, zeby wzig¢ udziat w rozgrywce.

Kliknij “Utworz gre”.

Twoja gra zostata utworzona! Przed soba widzisz pulpit gry zinformacjami o jej nazwie,
poziomie trudnosci, liczbie graczy i o tym, czy grajest aktywna.

Teraz czas zaprosic¢ do niej uczniow.

5. Zapros uczniow

Kazdy zesp ot loguje sie do gry unikatowym kodem ktdry podaje nauczyciel. Zapros
pierwszy zespot do siebie i kliknij "pokaz kod" przy jego nazwie. Otworzy sie okno
zkodem. Uczniowie z danego zespotu musza go zeskanowac aparatem w swoim
telefonie lub wpisac recznie na stronie gra.ekomobilni.edu.pl, aby uzyskac¢ dostep
do gry. Jeslichceszzanotowad, kto nalezy do danej druzyny, na przyktad zeby
nagrodzi¢ uczniow w przysztosci - mozesz skorzystac z opcji “notatki”.

6. Rozpocznijrozgrywke
Gdy juz wszystkie zespoty uzyskaja dostep do gry - mozna rozpoczac rozgrywke.

Powiedz wszystkim uczniom jakijest teren gry orazjaki maja czas, zeby powrdcic
do klasy lub miejsca zbidrki. Rekomendujemy czas od 30 do 40 minut.

Zadaniem zespotow bedzie odnalezienie kodow, zeskanowanie ich w aplikacji
i wykonanie zadan, ktére beda na nich czekaty w kolejnych krainach. Wynikizmagan
zespotowiichliczbe punktow mozesz sledzi¢ nazywo w pulpicie gry.

7. Zakonczenie rozgrywki

Gdy gra sie zakonczy, zachecamy zeby nagrodzi¢ uczniow odczytaniem wynikow
najlepszych druzyn na forum klasy lub pozytywna ocena.

Jeslina pewno nie bedzieszjuz chcie¢ kontynuowac rozgrywki, kliknij “Zakoncz gre”
na gorze ekranu zeby bezpowrotnie zakohczy¢ gre. Niezaleznie od tego, czy
zakonhczysz gre, mozesz tworzyc¢ juz nowe gry w gtownym pulpicie aplikaciji!

Jesliudato Cisie przeprowadzi¢ pierwsza gre w Ekomobilnych - gratulujemy!
Pamietaj, ze zkoddw roztozonych w terenie mozesz skorzystac wiele razy, na przyktad
przygotowujac rozgrywke dla innej klasy lub na innym poziomie trudnosci.

Dzigkujemy, ze jestescie znami. Razem jestesmy Ekomobilni.
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